
FLL EUSKADI CHALENGE

FLL EUSKADI EXPLORE

urte
años



PROGRAMA
FLL Euskadi CHALLENGE
08:30-09:00   Registro equipos y acceso PIT | Hall entrada principal y Pista 2 D113s. XABIER KIROLGUNEA
09:00-09:30   Apertura de puertas
09:00-09:30   Reunión entrenadores/as | Sala D119s. XABIER KIROLGUNEA
09:40-10:00   Ceremonia de inauguración | Pista 3 D120s. XABIER KIROLGUNEA
10:15-14:00   Presentación proyectos (innovación, diseño robot, valores) | Aulas E201, E203, E205, 
E218 y E220. 2ª Planta ESIDE
10:10-14:00  Juego Robot | Pista 3 D120s. XABIER KIROLGUNEA
14:45-15:00  Foto Familia FLL Euskadi CHALLENGE | Pista 3 D120s. XABIER KIROLGUNEA
15:00-16:00  Entrega de medallas y premios CHALLENGE | Pista 3 D120s. XABIER KIROLGUNEA 

FLL Euskadi EXPLORE
09:45-10:15   Registro equipos y acceso PIT | Hall entrada y aulas 02-04. EDIFICIO LA COMERCIAL
10:30-10:40   Ceremonia de inauguración EXPLORE | Auditorio ICAZA. EDIFICIO LA COMERCIAL
10:45-13:45   Demostraciones EXPLORE | Auditorio ICAZA. EDIFICIO LA COMERCIAL
14:00-14:10   Foto Familia FLL Euskadi EXPLORE | Auditorio ICAZA. EDIFICIO LA COMERCIAL
14:10-14:30   Entrega de medallas EXPLORE | Auditorio ICAZA. EDIFICIO LA COMERCIAL

Retransmisión en streaming abierto al público (hasta completar aforo) | Pista 1 D107. XABIER KIROLGUNEA
09:40-10:00   Ceremonia de inauguración CHALLENGE 
10:15-13:45   Juego Robot CHALLENGE 
14:00-14:30   Entrega de medallas EXPLORE
15:00-16:00   Entrega de medallas y premios CHALLENGE

Opengune
10:30-14:30    
•  Taller de pilotaje de drones - Drone by Drone | Planta 0. XABIER KIROLGUNEA
•  Visitas guiadas al Deusto FabLab | Salidas desde Hall principal XABIER KIROLGUNEA (necesaria 
inscripción*)
•  Visitas guiadas al Laboratorio de Tecnologías Inmersivas Virtualware-Deusto | Salidas desde Hall 
principal XABIER KIROLGUNEA (necesaria inscripción*)
•  UDMT (Deusto Moto Team) | Pista 2 D113s. XABIER KIROLGUNEA
•  BBK BOOTCAMPS - BBK | Pista 2 D113s. XABIER KIROLGUNEA
•  BIZILABE BILBAO - Bilbao Ekintza l Pista 2 D113s. XABIER KIROLGUNEA

* Inscripciones en el punto de información


