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EL PROGRAMA FORMATIVO DE FIRST LEGO LEAGUE ACABA HOY SU ACTIVIDAD EN GIPUZKOA CON UNA VISITA DE ESTUDIANTES A LAS CUEVAS DE EKAIN
· Durante el mes de noviembre y diciembre, cerca de 800 estudiantes de primaria y secundaria de 24 centros de Euskadi han realizado visitas científico-tecnológicas para acercarse al desafío de este año de FIRST LEGO League: UNEARTHED, desenterrar el pasado para describir el futuro.
· El programa formativo, pionero en el Estado, ha sido impulsado por impulsado por la Agencia Vasca de la Innovación, Innobasque
· FLL Euskadi es una iniciativa integrada en el programa educativo internacional FIRST LEGO League, dirigido a promover vocaciones científico-tecnológicas entre estudiantes de forma práctica y divertida dando respuesta a través de la ciencia a problemas reales
· Este programa educativo culmina en Euskadi en el torneo que se celebrará simultáneamente el 28 de febrero en Bilbao, Donostia, Mondragón y Vitoria-Gasteiz.

Martes, 3 de diciembre de 2025. El 17º programa formativo de FIRST LEGO League Euskadi, pionero en el Estado e impulsado por la Agencia Vasca de la Innovación, Innobasque, finaliza hoy su actividad en Gipuzkoa con la visita de estudiantes a la Cueva de Ekain. Este programa formativo está integrado en el programa educativo internacional FIRST LEGO League, que este año responde al reto UNEARTHED, desenterrar el pasado para descubrir el futuro. Más de 650.000 estudiantes de todo el mundo, alrededor de 2.000 en Euskadi, se enfrentarán al desafío de esta edición, que culminará en el torneo multisede de FIRST LEGO League Euskadi, que se celebrará el 28 de febrero de 2026 en Bilbao, Donostia, Mondragón y Vitoria-Gasteiz.

Programa formativo FIRST LEGO League Euskadi
El objetivo del programa formativo FIRST LEGO League Euskadi es que los estudiantes investiguen sobre la temática de cada edición. Desde que arrancó el programa en noviembre, cerca de 800 estudiantes de Educación Primaria y Secundaria de 24 centros de Euskadi han descubierto los avances en el campo de la arqueología y cómo mediante el uso de herramientas y técnicas STEM se puede profundizar más en estos descubrimientos. 
Para ello, han realizado 37 visitas científico- tecnológicas a ocho centros de Euskadi para observar en primera persona estos descubrimientos y su relación con la ciencia y la tecnología. Esta iniciativa está dirigía a fomentar las vocaciones científico-tecnológicas de jóvenes de entre 9 y 16 años de forma divertida y práctica.
En Euskadi, FIRST LEGO League está organizada por Innobasque junto a la Universidad de Deusto, Mondragon Unibertsitatea y Euskal Herriko Unibertsitatea. Además, colaboran los departamentos de Ciencia, Universidades e Innovación y de Educación del Gobierno Vasco, así como las diputaciones forales de Bizkaia, Álava y Gipuzkoa. Todas estas entidades comparten el compromiso por despertar el interés de los escolares por las carreras científico-tecnológicas y las habilidades a ellas asociadas: innovación, experimentación, pensamiento crítico, trabajo en equipo o creatividad. FLL Euskadi forma parte de la Estrategia STEAM Euskadi del Gobierno Vasco.

Cuevas de Ekain
Un total de 35 estudiantes de Educación Secundaria del Colegio Vizcaya han visitado hoy la Cueva de Ekain para ver cómo vivía la persona que pintó los caballos de Ekain hace 14.000 años. Declarado Patrimonio Mundial en 2008, esta cueva y sus pinturas formaron el conjunto de caballos más perfecto del arte Cuaternario. 
Tras una contextualización inicial, con las primeras pinceladas sobre la prehistoria, la glaciación o el ser humano primitivo, el alumnado ha continuado su actividad con una inmersión sensorial en la prehistoria a través de una demostración de las técnicas y materiales que el ser humano primitivo utilizó para hacer fuego, pintar y cazar. 

Aquel habitante de las cuevas de Ekain vivió en condiciones extremas, lo que hizo que desarrollara múltiples técnicas de supervivencia. Para saber cómo y en qué condiciones vivía, los alumnos se han puesto en la piel de aquellos seres humanos, sintiendo la humedad, la oscuridad y el silencio de la cueva en una visita guiada a la réplica de las cuevas.
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