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1. Objeto

Estas bases regulan las condiciones de participacion de las
entidades en el proyecto de experimentacion “DISENA RETOS
PUBLICOS DE INNOVACION” de Innobasque.

2. Entidades destinatarias y requisitos de acceso

Administraciones y sociedades pUblicas vascas con un problema
o necesidad puUblica no satisfecha.

Requisitos de acceso:
» Ser una administracion o sociedad publica vasca.
» Disponer de una necesidad publica real no satisfecha.

« Designar un esponsor y un equipo interno con dedicacion
operativa al proyecto.

» Disponibilidad para participar durante los 6 meses.
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3. Numero de plazas

El proyecto se desarrolla con 6-10 organizaciones publicas.
Minimo 6 - maximo 10. Si no se alcanza el minimo, el proyecto
podra aplazarse o cancelarse; si la demanda supera el maximo,
se aplican el criterio de admision y la lista de espera.

4, Inscripcion

La inscripcion se realiza durante el periodo de convocatoria que
finaliza el 31 de octubre, mediante la ficha de inscripcion del
proyecto.

El cierre de inscripcion se produce al alcanzarse el maximo o al
finalizar el plazo de la convocatoria, lo que ocurra antes.
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5. Seleccién y comunicacion

Cuando el numero de candidaturas admisibles supere las plazas,
Innobasque aplicara el orden de inscripcion.

Innobasque comunicara por escrito a cada entidad su admision,
su inclusion en lista de espera o su no admision.
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6. Compromisos de la entidad participante

Designar a la persona participante con el perfil requerido y un
equipo minimo que sostenga la participacion.

Asistir a las sesiones y actividades previstas (7 sesiones) y
dedicar el tiempo estimado: trabajo colectivo 12 h por persona y
accion individual 6 h.

Poner en marcha el reto resultante, una vez finalizado el piloto de
experimentacion, en el marco de sus competencias y
capacidades organizativas.

Aportar la informacion necesaria para el trabajo metodologico.

Compartir con Innobasque y el SVCTI los aprendizajes no
sensibles generados, para hacer la metodologia transferible.
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7. Condiciones econémicas y forma

de pago

Coste para el participante: 4.200€ por participante.

Momento del pago: el importe se paga después de la reunion de
lanzamiento. Antes de esa reunion no se emite ninglin pago.

Sustitucion: la entidad conserva el derecho a mantener su plaza
designando a otra persona de su misma organizacion con un perfil
o nivel equivalente, sin nuevo pago ni devolucion.

No devolucién: una vez realizado el pago, si la persona inscrita deja
de participar, el importe abonado no se devuelve.

9. Confidencialidad y propiedad de la

metodologia

Las entidades participantes y los colaboradores guardaran
confidencialidad sobre la informacion sensible compartida durante
el proyecto.

La metodologia resultante queda documentada y en propiedad (o

copropiedad) de Innobasque para su réplica y escalado, conforme a
lo que se acuerde en cada contrato.
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8. Altas, bajas, sustituciones y lista

de espera

La gestion de altas, bajas y sustituciones y el funcionamiento de la lista de
espera se rigen por el Procedimiento de gestion de altas y bajas de los
proyectos de experimentacion (OE2). En sintesis:

» Toda baja se comunica por escrito a Innobasque a la mayor brevedad.

» Una baja antes de la reunién de lanzamiento no genera coste y libera la
plaza; una baja posterior al pago no da derecho a devolucion, salvo el
derecho de sustitucion.

» La lista de espera solo se activa cuando, por bajas no cubiertas por
sustitucion, el niUmero de participantes se reduce por debajo del maximo

del proyecto.

10. Naturaleza del proyecto

Se trata de un proyecto de experimentacion metodoldgica. La
participacion no garantiza resultados comerciales concretos;
Innobasque actlia como coordinador neutral.
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PROYECTOS El tratamiento de los datos personales asociados a la inscripcidn y participacion se realiza conforme a la normativa vigente (RGPD y
DE EXPERIMENTACION LOPD-GDD), seguin la informacion basica siguiente:

11. Proteccion de datos

Informacion basica sobre protecciéon de datos (LOPD-GDD / RGPD)

Responsable Innobasque — Agencia Vasca de la Innovacién.

Finalidad Gestionar la inscripcién, la seleccion y la participacién en el proyecto de experimentacion, asi como las comunicaciones asociadas.
Legitimacion El consentimiento de la persona interesada y la ejecucion de la relacidén de participacion.

Destinatarios El proveedor metodoldgico y las entidades colaboradoras estrictamente necesarias para ejecutar el proyecto. No se cederan datos

a terceros salvo obligacion legal.

Conservacion Durante el desarrollo del proyecto y los plazos legalmente exigibles.

Derechos Acceso, rectificacion, supresion, oposicién, limitacion y portabilidad, escribiendo a la direccion de contacto de proteccién de datos
de Innobasque.

Informacion

. Politica de privacidad completa en www.innobasque.eus.
adicional

12. Aceptacion de las bases

La presentacion de la ficha de inscripcion implica la aceptacion integra de estas bases y de la clausula de proteccion de datos.
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